KEEP A LOOK-OUT
forthese ‘Blockbusters” at your local
software dealer —these are justthe crest
of the best from the big names in
all-action computer games.
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einfachen, t en 'aL ungm bigh hin 2u ap erer
Gesehick yndInteliiganz erforderi
enen Aufgabazeigt Ihnen eine Wertungstabele
Schiedenah Elementen Ihrer Personlichkeit Urid
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Mingestoedarf {99% emv kg mplétte Person|, um wach
20 sucheh - die TOr zur ‘hochsten, Effahrung’—~Gei
Plegsliredomes

Frankie e ha erviado a usted més de'60 tareas gue realizar duranté su
visje desdetacuidad de Mundanasville pasanda por & Capuia del P!
Las tareasvan desde cosas triviales a hazanas hericas v hande levarse
acaboa basede habilidad-¢.inteligencia
Cada vez que usted'termine ‘estos desafios un gréafico debairas le
indicara su aumentd en los diversos elémentaside su personalidad y se
le biergaran puntos de Placer
La meta de usied€onsiste e convertisse en una persons
I ted-ha de alcanzar €l méximo en |
emcuyo momenid se iluminara la palabra BANG (PUM) eﬁc ma
fi dejpersonalidad) yllegaraun mareador de87:000 Puntas
g combinacion e concede afusied el requisito minimo
198% de una persona completa) para it-a 'z busqueda dela Puerta
Espeoial - la Puerta que lleva @ la-Exgeriencia Ultima — el 'cor2z6n de fa
Clipula del Placer

FV:nkle\O de 60 tachas 3 accomplir durant votre voyage
u_Plaisir Certaines sont “faciles. utres
s d'adresse et d'intelligence
s sqitez viclorieux dune Epreuve, un tableau a
barres vOus montrera |'amélioration de dvers éléments de votre
persehnalité et des pointside plaisirvdUs serontatiribués.
Votre objectif est dewdevenir uné personne compléte ur ce fare
vous devez attendre fa partie Superieure du tableau' s bafres le mot
BANG s'allumera alors au-dessus -des facteéurs de personnalité) e
remporter, 87.000 points de plaisic. Cette tor
remplir la condition minimale (étre une pe g e 3
cent) pour chercher la'Porte Spéciale — Porte te'|'Expérience Ultime —
Coeur gu Dome du Plaisir

Person zywyerden undwm des v |i§

a =

rankie have senfyou over 60

tasksinyour journey from
Mundanesville throughthe Pleasure
Dome. Tasks ranging from the trivial, fo
heroic feats of skill and intelligence.

Whenever you
completethese
challenges a bar-chart
will show your increase
in the various elements
of your personality and
Pleasure points will be awarded.

our goal is o become a complete
Y person and to achieve this you
must reach the top on the Bar Charts
(when the word BANG will light up
above the personality factors) and
achieve a score of 87,000 Pleasure
Paints. This combination awards you the
minimum requirement(99% a complete
person) to search for the Special Door —
the Door fo the Ultimate Experience —
the heart of the Pleasure Dome.
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LOADING

CASSETTE

Before loading ensurethat all
peripheralsisuch asdiscdrive or
printer are disconnected;

Position the cassette.in.your
Commodore tape recorder with the
printed side upwards and make sure
that it is rewound to the beginning.
Ensure that all the lecds are econnected.
Type: LOAD (return). The screen
message should follow; press PLAY on
tape. This program will foad
autematically. When loading is
complete follow screen insfructions.
DISC:

Insert joystick, ifused, into joystick port
two of your Commodore 64. Turn on the
disc drive then turn.on the computer.
Insert the.game disk info the drive with
the label facing upwards. Type: LOAD
“FRANKIE”,8,1 (return). The
introductory screen will appear and the
program will then load automatically.

KEYBOARD

After aquainting yourself with the
keyboard controls, onthe following page,
study the joystick controlsand the fu
reperfoire of movements available —all
these movements canbe achieved through
using relevant combinations of keys.

/| Kessette
H] Stelien S vor dern tadenfost, oadlia Fnphenegerate, wie Diskitteriauiwent oder Druckey

Ihre Staverungen
lRADEH

aogeschatie: sodl keten Sie die Kassette it der_begruckien Sete pach coen in (hrer
fasSotierseloten oL \erschen(Se sicn, of Selgan: unkgespelt st

n. Dyaéken Sie
£ Frogrm ladet SO der Ladevorgang
abgeschlossen i, def BIdSchimagweisungen foigen

5
Joystex, falls e verwendet ward, inden JaystidePort 2 lives odors B4 enstecken.
Se n Sie de Speldskette

lpiflngebic wid grschen

severuf a de oxctiogendgn Save lenrcadéet rebor<olfr
nd chen Bewegungsmagicikeiten arssheo—al dess
enkombinienng ausge iUt wes

auiiarss, 1255 qué Funits de disque et

dans yotre lecteur de cassetis Commodore

1 2SSUre1-/0uUs QU elle st rembobinge jusqu sudiaut Vaifezaue usies
ries

L fessage Geuak appamitie sur Y scran; appuyez sur“PLAY surle

sechargera astoTatiquement. Lorsque le chargementaeaien. suvez es

échéant, cans lixifice pour manche 3 baiai 2 devorre Comimodore
ferson; pus metisz fordinateur SoUsteRson. |nséteziedisque,
jersle halt
retour). Ls textedepresentaton apparaiisa sur ‘scran etle prog-
famme Se chargera alors aUlom aiquement:

s commandes du clavier, données 3 Spage suivants, Studiez ies commandes.
tout Iz réperoie des Mowements possoles: Tous ces mouvements
Far une combnaison appropiiee des touches.

Wit co calgar seogimeiic s 15405 0s_elemantos de eaupo perié
ora estén desconectsdos: Cologue g
o (mpreso cara amba y asagirsse de que ESts
enzar por el PANGipiC. Assgress de que, todos fos

oo Alesto seguirdel mensale de pantala; apristels tecla de PLAY
tocan) dela grabadora. Este, programa e cargaré automaticaments, Tenminada la carga, Sga las
s indicadas en pantale.

Insane tapalanca dmando, s: se usa. en elportile nepaar‘ca démando dos dess Commodore. Il

64, Ponga en marcha & acconal de g4 en march dor Insene
2 disco dol juego en st acsionsmeerto.can s etiquet acan arra

Marque: LOAD “FRANKIE", €, 1 [CARGUESE “FRANKIE") (retomo). Aparecefa @ introduction
evpantalay o programa e Cargars automaticamente

Teclado
Despues de que ustéd se haya [amiiarizado 6on/os controles Gl teclado, indicados ena pagina
los coftroes de_ palanca de mandd y toco el repertoro de movimientos

————
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Tastatur/ Clavier | Tec!

lado
O Tasttursteuernng ist maergsge ibe fiegenden n erSchtich Relevante Tasten Sind
ROV eir P’warﬂ Dese_std_ A FEUER B. ALW/AF«K GULINKS D (RECHTS E

it andis de daver o lapage on face. corespandeintss sont indiquées
G ﬂ““ﬁ ictchessuivantes: A FEU EVENS CE AL 6 VRS LA GALCHE

'/£F< LA DI aNs

mmlwn@ub«am voentes son e color

AGJD., Las msmas son: A, G ARRIBA G 'QU\ERDA O DERECAA £

ABAJO

wzm ilddIPnllnﬂlemllo

See gen Joystck nach ks Oder rechts, um Ge Fqur in die gewinschter
RichtungzJ stesem
Dricken Sie cen JFIRE"- Knopt nd, Beyeegen Sie den Joystck in diefier Pour
angensecken Bichitng um nach nks odef rects [Uckswarts 23
T FLRRO-E g SCHULTERBYE. Drickd S don FIRE- Kooph
ecen. Desz gen konnen h\\;

1 bewel s Stelog- UM bne 4 2 GLrchsehveiten USw. MUSSeN Se Sich Zuerstin
GearSieiirn bofrden ird dannden Joys)ck Do, e Bsialt AORNARTS icren

Les nstmuctions ont tra 3ux lustrations la page en)

F Déplacer {8 marche 3 baisi A gauche o4 3 droite’ poli. Bépiacer g caractére dans s
Giregtion requss.

g Apouyersur FEU € dsplacer Ié manche abmial dars le sens contraie & oelui auguel @
aractere ot e poucaller enamire agauche ou adite.

HAl. " ATTEINTE—HAUTEUR OE LATAILLE et HAUTEUR DE LEPAULE Appuyersur FEU et
dpiacar To bl OB la manire indduée. Cas Mouemenis peuvent aussi étre utlisés
Pourattaguersiraqus
Un petit c3up sur s anche ou sur e davier darslé sens oppasé  celui varSequel le
garsanioge regguegers! dobtenioetie pasiion. Pour s parune pacs ot vous

T

ﬂelme las instrucoenes con las iustracories en s pagina akfrente
Mueva 8 palanca de mando a8 iquierds o 3 1@ Berecha para desplazar (3 figura en el
santco dessacn
Plso RREMDISHAH b i peincs do el ot dmcdfipconip G0

.3
ALCANECE _AC Ywu DE\ LA CNTURA Y ALTURA.DEL'HOMBRQ Shy FIR: Y
Tveva ia paiene: i

Tore ENAR £ E A DE COMBATE Sleshecessat

Un gorto movimenro rapida 6on Ja palanca de mando o un 1oque rapido del teciado, en
Girecoon apuesa @ aqualaa que se-enfrenta b figuia, consgue esta posicion. Para
entag pOfg@ pLerta etc., USted ha, dB@Star en FOSCON Y 148g0 BmpUAL la palanca de

mangdoneciacos ARRIBA

T-m:wmlcuvmnum aBalai/

Tecl x Palanca de

U des INVENTORYFENSTER (INVENT: n sich der ‘CURSORFINGER

Focgrbden schiesten missen Seden CL PSDRF\MER 2o QUITIKONE: bngen und FIRE
R) dricien

aufaunebe
R Kyw anderd ALFWAR*S dricken
n Knopfes undifbystcl Bt ABWARTS', Konnet'Sie das
NPT S S n dann den Gegenstandidie Gegenstande, Gia Sie tragen
Yerwandea,indem Se den CURSORFINGER S adscrwatiion Gagenstand bingen undgen
'FIRE’ ~Knop drix
Potr ermey a enirs INVENTAIRE panieRnars dEieelole OURSEUR E NFORME DE
tiksé, . dépacez le "‘CURSEUR EN FORME DE DOIGT" 2 fa position ABAND:
CONE: st ppuyez o FEU
des tjets, SO louchel bt <ot sg teni v Jessis dafobjet et appuyer sur
e bonan L o b comanaisen VERS
§8y Pouvezoiins votre ot ‘wrmAmE ‘en appdyant sur le boytan ‘FEU" et surle
ranchele dk BAS” pouver alors inkiser les objets que vous poftez. en
mettant le SRtelr B FORME DE DOIGT: it (ot Sh0s &4 oh 2opavant Sut 1 Bouton
J

s fihren odex: und den

corrar lafventaniila dz INVENTARIOLD Cuslquier Wentanila en que se Use el INDICE
cumo? fueva ol INDGE CURSOR' pera ABANDONAY la magen y apriote DISPARD"
e vt et &l objeto b pongase sobre el Mismo'y apnete el pulsador de
DSV’ y AR
o tonerse acoeaga sl vehtanita s INVENTARIO cpretando of palsadm de ‘DISPARO
Via nznu ‘ée mande/ tediedo ABAJO". Entoncesiysied puede Lsar 10/105 Gbjetos que
[levamoviendo ai INDICE CURSOR para siegi el cbietc v apretando el \wamv de ‘DISPARC"

These controls will also
operate the CURSOR FINGER
when required.

PUSH JOYSTICKIN
OPPQOSITE
DIRECTION TO
WALK LEFT.

PUSH JOYSTICK IN
OPPO!

DIRECl' ION TO
WALK RIGHT.

REACH — WAIST HEIGHT H — SHOULDER HEIGHT
THESE MOVEMENTS CAN ALSO BE USED TO ‘ZAP’ WHEN REQUIRED.

”1 TO ENTER A DOOR ETC. YOU
MUST BE IN THIS POSITION THEN
PUSH JOYSTICK/KEYBOARD "UP':

TQCLOSE WVENTGRY WNDOW ORANT WINDOW IN WHICH THE"CURSQREGER 1S
USED, MOVE ‘CURSOR FINGER TO "QUIT’ ICON AND PRESS Fi

TOPICKUPOB ECTSEITHERTOUCH OR STAND QVER OBIECT AND PRESS ‘FIRE' BUTTONAND
UF

Your INVENTORY

10 FIRE by
DOWN| You may henuse obiect/obacs you ore cartying moving ‘CURSOR FINGER o chosen
‘object ond pressing FIRE’ butfon.




\ ST You begin your

adyventure
Pt gt devoid of personality
’ inan environment of
suburban boredom,
but don’t be put off by
ennvi, all' may not be as it appears!
There are different streets and different
houses, take nothing for granted. Touch
everything, explore, probe, experiment
— your curiosity will be'rewarded. Pick
up objects=some of these will help you
now, others you will need'to survive and
succeed in the Pleasure Dome.
Remember you can only carry 8 objects
at a time soyou need to be selective
about the items you take with you, once
abandoned they may not be used again.

YOUR INVENTORY

You may check your

inventory at any time

by pressing the FIRE

button and moving the

joystick downwards.

To resume play
immediately use the QUIT icon to close
window.

|

I Sig begirnén In;Affsnteuer o Pefsbnichiei W iner Umoetung voptadiiacher Langowei

fassen Sie sichaber durch den Frisen nicht beiren, @8 st.nicht alles Wie es scheint! ES gibt

als selbstverstandich

miliperon e & I

o S jenstinde — manche werde Ihnen sofort heffen

um'im Pleasuredom zu Gberleben und. Erfolg.u haben,

enstinde zur.gleichen Zet tragen konnen, Sie mssen

daher alle die Siefm gut auswahler, die Sie lieganiassen
KBnnen nicht mehs verwendet we

Le Jeu

Lorsquevotre aventure commengg, vous étesdépourvu de-personnalité et vous vous trovez
dans e baniie (s mais ne vous lassez pas dcourager por Fennu, car ne faut pas se fer
uchez
tout, explorez. sondez, Votre curiosité sera Hamassez tes objets:
—certains d'entre éux vous aideront maintenant, d'autres seront nécessaites a votre survie et a
yotre sticcas dansle Dome du Plaisr.

Noubliezpas que vous é'pouvez porter que 8 objets & a fois, vous devez donc s chosir avec
50in, carune fois qué vous les abandonnez vous ne pouvez plus les reprendre.

EL JUEGO
Para jugar
u en
pero | no,defé-que el hastio e apodere de usted, puade que o todo-sea tal como parece! Hay.
calles iferentes diferanes casas 1 se coile por s, Toaue 1o, explre, compruebe
experimente — su cunosidad sefé recompensada. Tome objetos — algunos le-ayudaran ahora,
Giios 105 necesiard para SobravNT ¥ copsaflr el o anle Cipul il Pacer

elegirlos que
Tomefoon J61ed. L w62 AbOnGREERYE MO PUCdS USATSS Gl VeE

Thr Inventar
Sie'konnen Thr Inventar jederzeit kontroliieren, indem Sie den “FIRE’ — Knopf driicken und den

joystic} rts jen. Um das Spiel sofort wider aufzunehmen; missen Sie die ‘QUIT —
Tkone verwenden, um das Fenster zu schiiefien,

Votre Inventaire
Vous poliveza tout moment Vérifier votre inventaire en appuyant sur le bouton ‘FIRE' (FEU) et e

abaissant le manche. & balai. Pour recommencer immédiatement le jeu,. utiiser. I'icone
ABANDON' pour fermer la fenétre

Su Inventario

Usted puede comprobar su inventario en cualquier momento apretando el puisador de FIRE
(DISPARO)y mavienda (3 palanca de mando hacia abajo. Para volver ajugar use inmediatamente
Ia imagen QUIT (ABANDONO) para cerrar la ventanilla




Hiten Se sch idervor (betaschungenawiiitend Sie derschenunoendes taghehen Labens
erforschen/igér fronsq ofierspéter stipem Sie Goatainen

Ubrsqe vousiehpitrez Iss, divers aspects dd.'a vie géttdience, ne paTE? pas la 18ts &ar & uR
Foment by UNE.re VS allez amiver U

Medids que, 151ed vays @xplorendo osaspectos dade-vide disra. Thaniengase alertae que
jpronto g tarde THIA.LN.

Mysterigsan Mord

Sie wergst eheLxheén

Vemau‘tspes(rl?\a\zewgl Zagen Sie mit dem  Gyroor

EINTIP.  Notiéen S e Hinwese, dig Wren Urtersuchungen dienlich sein konotan, Aut.
der Suche mach Ihrer keil,missen Sie das verwencen, was Bus dem T n
entnommen WUrde, e Amne\e’neme 2u W istanGingen. Diese.

innerhab LE&EM:‘GLV h ep Gangsystern verbundao, Ge.

Mystare du Meurtre

o, o meiriar”. Vous ove: résaure coprobleme parélimination
tr

| trowea s 3L nombre de vingt-nais, qul apoarissent dan

es. reto
el G urfanns S oS e SESpar Spossies Uthsez
{e clrseur en forme ce dagt pour montrer dl doig; [gssassin

ripesk ogaedh: i Systéme da netation ded ndices peut oL acrdar
‘matangaotre persoralie vous devez utlsarcaa.
yicompiétar ous les. Elements drcads® Ces éléments sont liés 3
coudieles

Misterio de Asesinato

irard 000 un Cadaver quién egBigspsito?. FéSashael mister
togen s

Korridore

der Macht
SiekBanen sich dureh dieses Labyrinthfrei im Dombewvegan ung esiist mit

u Pouvoir
Esta ca b permita 3 usted moversd toremente dentio o2 la Cipua  cone

Los Pasillos del Poder
Esta ViaEspesat le permite austed moverse ibrements dentro de fs Capula y cansetaeon

As you explore the aspects.of
everyday life, keep your witsabout
you as sooner-or later you will stumble

upon the ...
R MYSTERY

You will come across a
body, who is the killer2
.- Solve the mystery by
a process of
elimination:- Find all
twenty three clues
which appear in windows, return to the
scene of the crime, when a window will
appear naming all the possible
suspects. Use the Cursor Finger to point
tothe killer.
IAKEA A system of noting the clues may
TIP'help your investigation.
In the quest toform your personality you
must use what has been gleened from
everydoy lifeto complete all the‘Arcade
e elements are linked
within the Dome by a
conduit, the ...

CORRIDORS
OF POWER

This Ladyrinth-enables
you to move at will
within the Dome and connects with $$




Mundanesville (though other routes
may also be discovered).

It can be mapped by observing the
colour.of manhole covers located
along its path. Fireballs emerge from
the ' manholes, Zap them and you will
create additional exits.

The entrances will appear as the game
is played. Learn to use the Corridors
well, they will help you succeed in
elements that follow and within them
(when your personality is completed)
will be revealed the door to the very
centre of the Pleasure Dome ...

The Ultimate Screen.

THE PLEASURE DOME

I nside the Pleasure Dome are a
variety of games and puzzles

which must all be completed to gain
sufficient points to formyour
personality. Through experience and
inspiration you' WILL succeed. There are
principal entrances into this world of the
mind (one from each street), however
others can be found but only used once,
so be prepared.

These entrances and the ones which will
become evident in the Corridors of
Power give access to the ...

Mundsesvile (srcere kornen sceagls entdeckt Werden) yerburden. ES kair
gensu sUfgezeichoet w Falisa Cer Schachideckal, G€ ntang dgs Pldas

Si neve Ausgings &

Elementen rocht nUtich sen werds it darin /(wemn e
Venolistindigt st)de Tor zor |nm5gm_1,m$),=‘1mm ner
Dasentschedende Bic

se larevelard BRUBIS que bevs al centr
LaPaniata Unima

Erowie QuagHh sot possii
eutét

Der Pleasuredom

4 Plozsuelorn WarterigutSe ine Reihe ver Sosier
um genligend Punkte elen und um Ihi2
semseing WER 25 Efolg Komhen.

nien (aien von jeder Strada), es ki e e arcere SRtiesc weren o1 rur
Einran Don(LEe wermer oo bt
Disse Fingange uadiene de i \dar Nacht suftauchen, bringen Se 24 ded

La Cupula del Placer

Defifb cele Cibuia detPaceriexs

>iras pero s6lo pueden ttiizar
o tarto esté preparado
Estes entradas y s quequedaran obwiamerte ante ustad.n los Comedores del Poder Gan access
alos

Le Dome du Plaisir

Al Eberiour b Dome du Pass se roivent i eesjeux ot uizies ui Gowert B ais powr obtehir
Suffisamen) de ports pourfame voira &, Avec de |'expéren:
e’v‘rms prrcipales o«‘sw monde ge fesprt (une xr“ haque rue)
= touvdes. Copendanton re peut s utiiser aULne set




Das Endzimmer / La Salle du Terminal / Sala de Terminal
Sie missen die lformation vetwenden. unndie Aufgabe 1v Bsenden <achien Sie 8li/hr
Inventer und die Gegenstande auf dem Bie.

i1§ ¢ Inventar ichityOlstandia ist, kSnoen Siiden Lift verwenden, uriey

8e5 infordions poucompleter cek thefe - suvelez aitanigment
I 1 osmebdeinpler, [Bicinseus pivt Ueks scecl

Usted ten a.glie sar ipfofivadivn parg o
10s de  pantalla
13ro o e3 completo el #5censor puede #/ue:

Maeer der Lcher / Mer de Trous / Marde Agujeros

Wurcum Sie zwischen Zeit und Raum, Um auf denBocen unilenfhnen 2u geangen
stackt mehy cahinter als es den Anschein hat
s bmites du tefmps et de 'espaCe pour attendre le plancher sur leguel yor

DeSaux appa‘ences
o sslagaeltempoy dalespacpan alcanzag el o defafade ustod
SUGERENCIA 6 que parecs

Kybernetischer Ausbruch/ Evasion des Robots/Escape Cibernetico
Futjedes Symbolmuf ein Spisl Beendst werden fihren Sie das Symoolin Gen Funkan),
TIP Was See trages. kanpihre Schmerzen halbieren cdar Ihr Vergrigen vercoppeln!
U feu donétie omolére POl chaquasy o (gude ke syl dans [stricole

AVl e vous pbriez poutdNNUGY Comaike ouleur U dooblervotre pia
Se dede m;xeum juegg pot cada e WAL Aol KAl ol S/mBios i chiape]
SUGERENDIA - Lo quatisiai leva pugde dismnyi su Ooior 3 2 Wad & | Sokiet 51

Angritt ubn Merseyside /Raid sur le Port

Ataq Region Portuaria de Merseyside

Verhindern Sie- :! Grung Von Mevasd, und @em Schifishatend: die Bomber Sie
erhalen ene L4 Zu.dberieban oder den Faind 2u vernichtan "\—hﬂi }e Trefierancen
Flugzsuoen

Empéchez les bombardiers-de détruire Je portet sesustailstions Vous avez untamps limitg,
pour survive ou détrure Fennen ! (tifs muUtples sutles avons)

Impica que fos bernbardercsdestruyan la ragionde Mer ssrvsﬂ) y sus bugues, Usteddispons’
‘de L“(DY?D imtado para sobrevivir o destruir al enengo (aciertos miliiples de dispar en
os avicass

Das ZTT-Zimmer /La Sallede ZTT /Sala Z

Zerstoren Siadle Wand, um in den Kontmilraum zu gelangsn ind danir6as Ratsal u Bsan
Benutzen Sia ZAP. achitan Sie ledochdarats. daf Sie den Kugen ausweichen. (U zu siegens
massen Sie das Ritsel sen

TiP SHer werdsh Sevilecht aacumguewen

Faites tombarle m ur pourentrer dans a sectionc mande et resoudre ensdite lo o
a:

e
Ublise2/a pusssancadatindue, mass faltes ttentiond evterles balles 1 OubIeZpas (ue vous
devez compieterle puzale pou gegner)
AVIS —Vous aurez peut-&t42 besoin de protection ic

Tomghia pafec paro @lar on & seveitn e confoly Lego resuskael ompecibesss Use ol
Poder Ge Poner Fuera de Combste pero lleve guidad de evia las bales usted mismo Re:
Guerds quetiens qus cornpletar & rjmnécsheza‘pamgauv

SUGERENCUA ~ Ustod posas requors pro

———

THE TERMINAL ROOM
Youmust use information fo complete
this task — pay close attention fo your:
inventoryand the objects on the
screen

TIP — If your inventory is incomplete
fhe lift may.cid your escape.

SEA OF HOLES

© in and out of fime and space fo
reach the floor beneath you
HINT—There’s more here than meets
the eye.

CYBERNETIC BREAKOUT
One game must be completed for
each symbol (guide the symbol into
the spark

HINT ~What you'are carrying could
halve your pain or double your
pleasure!

RAID OVER MERSEYSIDE
Siop the bombers destroying
Merseyside and its shipping. You
havea fime limit to survive or destroy
the enemy (mulliple hits on the
planes).

THE ZTT ROOM

Break down the wallto enter the
centrol section and then solve the
puzzle/Use the Power of Zap to fire
bufbe careful 1o dodge the bullets.
(Remember you must complete the
puzzle fo win,)

HINT — You may bring profection
from the rooms of the Mundane,
quite appropriate to cover this fask.
TIP— Locate the key which switches
pieces on and.not off

=4}



CUPID'S ARROWS
Follow screen instruciions and
grasp the Halos, they could
be of use elsewhere.

FLOWER POWER

Catch falling flowers

TALKING HEADS

This dialogue between World
Leaders can get nasty. A counter tells
you how many (polifical) lives you
have left. Choose your politics by
moving left or right and remember to
protect yourself.

SHOOTING GALLERY

Toke pot shots at famous personalities
(100% score fo complefe).

If itturns into a Duck Shoot'you may.
getan extra shot or loose your
chance to win.

HINT —Reload to fire (allow the
sights to fall fo the bottom of the
screen)

WAR ROOM

Shoot the symbols in this task to gain
Pleasure Points. (one game for each
symbol)

HINT - Saintly qualities may be of
use.

CONTROL PLAN

'oudu your ourney different

ec's and elements wil smerge,

one element fo the next using the
Corridors of Power or other methods

the cat for instance has other roles han  you will discover. REMEMBER, fo

fo drink milkAs you bacome more

develop your personality complefely

familiar with the Pleasure Dome and its  youmustfinish all the fasks, for only then

inferface with the Ordinary World,

will beginfo learn the leyautof the

7ou - will the opportunity arise, fo re-enter the
maze and search for that door, behind

Gameand be ableto move quickly from  which lies the secret of self discovery

Gaoforitt

—— e
Bogenpfeile / Les Fidches de Cupidon / Las Flachas de Cupis

Folgen Sie den_Bildschirmanweisungen und_efgreifen Sie‘die Heiligen- scheine. diese
kohnten spater adtziich werden.
Suivez les fnstructions dé |'écrer et atffapez les Halos, iis pourront 8tre utiles aillelrs
‘Cumpla fas instruccianes de la panaiia'y atrapeos Halos; pueden serle dtiles en otrositio
Flower Power/Le Pouvoir des Flours / El Poder de las Flores
Fangen Sie fallende Blamen
Attrapez fes fleurs qui tombept
Agatre las flores que caen:
Talking Heads /La Conférsnicen au Sommet  Cabezas Parlantes
Dieses: Gesprich zwischen den Machthabern dér Welt kav\n bose F n haben. EinZahler
zei S‘elhm?ohhk indem Sie sich
nach links oder vechl)bewege" md achten Sie darauf S\Eh 2u Sehize
Cet gntrétien entre les dirigeants mondiaux peut mal tourner, Un :ompleuv vous dit combien
de vies (politiques) it vous réste Choisissez votre politigue en vous.déplacant vers la gduche
ouvers [a droite.et n'oubliez pas de yous protéger.
Este dlogo entre Jefes Pollicos Mundiales pueds haefse miy desagiadable. Hay un
contador que le dice a usted. cuantas yidas. (politicas) le auedsn a usted. Elija sy politica
fhoviondoal Gerechay a5 Rauiordgy 18ESTHG protagers

hiesstand / Stand de Tir/ Galeria de Tiro l| Blanco
Schieen Sie aufs Geratewont auf berdhmte Persdnlichkeiten {100% der Purkte um
gbzuschiieen) Falls daraus eine ‘Enenjagd’ wird, FacenSia JgHiE sino ssssichen
Schulfrei oder Sie verdieren Ihrs Chance auf einen Sie
TiP - Laden Sie nach. um 2u fecern (lassen Sie e Ziela dut der Bikd-boden fallen)
Easaye: voura tables ot avec des,caliiés comme cibles: (pamares 3°100% pous
compléter le
Si les- célébmes sant 1emD\ECEES par des canards, vous pouvezavoir une autre occasion
dé tirer ou perdre. chance de gagner.
AVIS — Hecnavgev Douv tire (laissez [es viseurs tomber en bas de I‘écran)
Dispare al azar a 100%). Sitin, IUD
SfCoivions ag 170 of PR DI Leuad gorsRRIT i T St Romier s packighad

gUGERENC\A Vuelya & cargar paca disparar (deje que, log blancos caigan al fondo de a

Krl ulmmr 1/ Salle de Guerre / Sal Guerra

Schioon Sa n in dieser Auigabe auf e Symbolesum Pleasurepinkte 2u geiyinnen (in Spiel
farjedes Symbol

TP —Fromme E»genschaﬂen kbrinen.von Vorteil sein

Tirez sur les.symboles de cette tache pour obtenir des points de plaisir.(un jeu potr chaque

ymbole).
AVIS —Des eaudiles do sty pavvent Sl
Dispare ! bolos enesta tarea para ganar Puntos de Placer (Un juego porcadasimbole)
SR RENEIA T oot s rasuhe bomeTerass comportarse como un santo.

Wahrend nver Reise werdert verschiedene Gegenstand und Elemnte auftauchen, die
Katzo 28, ikt nicht nur-Mich, sia\het alich siooh andero Rollen. Mit zunehmender
Vertrautheit mit de Migastrodom nd 86ssen Grante zur gewehnlichenWell sdemen Se
dat Scherma des Spigles und Siewardien sich ohre Schwietiketen von oinem Element 20
xieren bewagen kSnnan, e Si i Koridore darach oder apdere Methoder e Ste
entdecken - werden, venwenden, (DENKEN . .um- Thre Persdrlichkeit _zu
venvolisténdigen massen Sie alie Aufgaben Do it abelton Sip s Maoglichkeit;
das Labyrinth wieder 2u betreten und nach jener Tur zu suchen, hinter der das Geheimnis der
Selbstentdeckung fiegt

Dirant tout votre voyage. différents objets et éléments deviendront évidents; par exermple,
locha a rautres dles que celu e boe du it A mesure que vous vous familarisez avecle
me du Plaisir et ses fapports avec i Monde Ordinire, vous apprendrez 'agencement du
Jou 6t Yous poultoz passer rapdement d'un clament | autre gréce gux Corndors du Pouvorr
ou d'autres. méthodes que vous découvrirez. N'OU que pour développer
oo Kot porsaioltd vl Sovac ol Lalls es S Eorco e
Yous seta donng ['occasion de retoumer dans le labyrinthe et de chercber a porte dernore
Iaquelle se trouve le secret de le connaissance de soi.... Bon cou
Durante su visi sa prasentarén dferentes amslos y e\emenms el'gato por ejemplo tiene
giras misiones aparte de béber leche. A medida que usted se vaya familizando mas con [a
U Eha oy ot Yo tersgagutic
eneral del Juego y seré capaz de pasar Sy A S T rapidez usando los
ormedores del Poder s irbs mstbdos due, eacubrTa usted mismo. AECOERDE aue para
desarrolar su personalidad completamente usted tiene que completar hasta el final todas las
tareas que se proponen; POrquE 60 entonces surgira fa oportunidad de volver.a entrar en el
laberinto y buscar la puerta detras de la cual esté el secreto de descubrir9.a si mismo
Vayahacia ella!

————




INVENTARFENSTER/FENETREINVENTAIREAVENTANILEADE INVENTARIO,
WerTdainen Goglandaufhptert Bifnatsich sk NVENTABFENSTER Jinhen dig Gegeristands zizeen, dg
ind jgnen Gegenstand , den-Sie gerade sufgeRober haben. Die, Nachricht begifint
By Bmassez yn abjet v INENTAIRE' < outra pour vous\mbnirer ce g Vdls Poriez et Vodls
gy S pmmew Vouk venezge freecle. Le mige dégdipra
Forrdsu ventarsa de INVENTARIO paje gicare o que@afiando, yié senalars ual

NoUs avez a présantur Usted ¥eneation un.
pllede plast plidora detplacer

ave
Aw“« discoflexible de cok
Diooson d avidlet) éhadueta pibte
fuerzo
paiss:
ot de 4t
sac diargeot
vidéo

pw tade leche.
enadadiner
faissez passesdégeauifie

it qui asoif
umveﬂ» chalissettes:
f

URTYPASS,

THIRSTY CAT

PAIR07S0CKS
owohr

S flagen Soviel wieSie ortez toutce'ue

' kornen voUS pOBVEZ "

INY /E\JTARANFRAGEAN\/ENTAIRE REQUIS/CUANDO.SE SOUC!TA EL

INVENTARIO

YOUR Sietiagennichts

uu RECARRHNG
AN

Vouseportez iy Usted 101l6va naga

NOTH
THISISHRARYOL e el st dag vieh Se Voici ce quélvous portez), | JEsto esjo ade bsted lleva

& gen

PL NKTEFENSTER FENETRES DU'SCORENVENTANILEAS DE'MARCADOR
£ranikio gibt ineriBetrag] witerd Pléasyreiinheen und Siehaten [Batragl

ERANKIE GIVE Y OUEMOUNTIE, Iind Sig s (Batrag].2 sne o Farsn

EASI 8 Vo \Anhvt\& Antité)] autres uttés de plaisir,VoUs avezfguantite]

w U HA SEAMOUNTI AN g selle

AMOUNTI AREAL Ustédiene ahor

Fmﬂkm \:l(y\ Sm kubcvv Betrag) P‘ﬂﬂ\m?emhe(h,!\ und Sie sind(Betrag)

s son
XQUBNTE AVGUNT e dit,’ Vous ayez [duantne| unités de Plaisiret vous étes [quantite]
PLEASUREUNITS % e personne feale

YOURE! M\mm\ﬂ%mm fiankiedog’, Usted tiencantidc ndgges deplacery asto e

ER: cantidad] depersonalice

VERSCHIEDENE TEXTRENSTER/FENETRES TEXTES DIVERS/VENTANILLAS'DE
TEXTO MIXTO
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ACHTEN SIE

aufdiese "Knaller" in threm
Softwaregeschaft — dies'ist nur die Spitze
von den flibrenden All-Action-
Computerspielen.

[PING PEONG|

NE PAS MANQUER....

demnapgez tes jeuxsansatonpels & ¥otre distiibuteur lacal de fogetel's ils
maine et S sontpcddutts par

les grands roms des atiques o action

MANTENGASE A LA ESPERA DE LA APARICION

er'sy distabuidogde programas gé jusgoside computador — sonsdls fos
mdiores entra los Orandes Rombres-de juegos de computadariienos de
aleon y ayenturas,
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